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Dorosli czytelnicy

3 poziomy rozmowy Wybierz poziom odpowiedni dla swojego dziecka. Kiedy zadajesz pytania lub co$
komentujesz, daj dziecku czas na zastanowienie sie i odpowiedz. Jesli dziecko ma trudnosci z odpowiedzia,
pomdz mu. Kiedy odpowie, zadawaj kolejne pytania lub dodawaj komentarze, ktére nawigzujg do jego
odpowiedzi i pomagajg mu rozwing¢ mysl.

Poziom 1 Zadawaj proste i konkretne pytania. Pytaj o to, co widzicie na stronie, i wskazuj poszczegdlne
elementy. Na przykfad: ,Gdzie jest zabawka?”, ,Co oni robig?”, ,Jak nazywa sie ta rzecz?”,
w~Jakiego jest koloru?”, ,lle jest pitek?”

Poziom 2 Zadawaj bardziej ogdlne lub otwarte pytania dotyczgce tego, co dzieje sie w danym momencie
historii. Na przyktad: ,Co widzisz na tej stronie?”, ,Co to za grupa przedmiotow?”

Poziom 3 Pytaj o przebieg historii i zachecaj dziecko do przewidywania, co wydarzy sig dalej. Na przyktad:
,CO sie wydarzyto?”, ,Co wydarzy sie dalej?”, ,Czy zdarzyto Ci sie co$ podobnego?”, ,Czy masz
podobne doswiadczenia?”, ,Jak myslisz, co czuje ta osoba?”.

Matematyka i nowe stowa W tej historii poznasz r6zne ksztatty i sposoby grupowania przedmiotéw.
Pocwiczysz tez stowa i pojecia takie jak: dtugi, okragty, stozek, ptaski, prostokat, kwadrat, blisko, blizej,
szacowanie, liczenie co 2 i co 4, kolory, wiecej, mniej, pierwszy, ostatni, przed, po, szybciej, wolniej oraz zero.

Czytaj, rozmawiaj i baw sie! Podane pytania i komentarze to dopiero poczatek.

Dla pierwszego poziomu podczas czytania korzystaj z czerwonych pytan i komentarzy.
Dla drugiego poziomu podczas czytania korzystaj z niebieskich pytan i komentarzy.
Dla trzeciego poziomu podczas czytania korzystaj z zielonych pytan i komentarzy.

Nastepnie podazaj za zainteresowaniami dziecka. Pozwol, zeby rozmowa rozwijata si¢ w ciekawy i kreatywny
sposob.



Dawno, dawno temu
zwierzeta nie miaty nég.

Wszystkie poruszaly sie,
petzajac.

1. Wyobraz sobie, ze wszedzie
musisz petzaé. Jak trudne bytoby
to dla Ciebie?

2. Szacowanie to zgadywanie na
podstawie tego, co juz wiemy. Nie
liczac, sprobuj oszacowac, ile cetek
ma zyrafa. Potem policz cetki i
sprawdz, jak blisko udato Ci sie
trafic.

3. Zagraj w gre w szacowanie z
kims$ znajomym. Kiedy zobaczycie
grupe przedmiotéw, niech kazde

z Was szybko oszacuje, ile ich jest.
Potem policzcie je i sprawdzcie, kto
byt blize;.



Tylko ludzie mieli nogi - to
Maguru im je podarowat.

1. Rece i nogi nazywamy
konczynami. lle konczyn ma jedna
osoba? A ile maja dwie osoby?

2. Aby policzy¢ wszystkie konczyny
dwoch os6b, mozesz liczy¢ po

4: cztery i jeszcze cztery. Mozesz
tez liczy¢ parami, po 2: 2, 4, 6, 8.
Oczywiscie mozesz tez policzy¢
wszystkie konczyny po jedne;j.
Ktéry sposoéb najbardziej Ci
odpowiada?

3. Na tym obrazku jest mnostwo
koloréw. Ktérych koloréw teczy
brakuje?



Pewnego dnia Maguru
postanowit podarowaé nogi
wszystkim zwierzetom.
Chciat, zeby mogty chodzi¢.

Powiedziat im o swoim
pomysle.

1. Policz jak najwiecej okragtych
ksztattéw, ktore widzisz na tym
obrazku.

2. Okragty ksztalt zakonczony
spiczastym czubkiem nazywamy
stozkiem. Megafon i dachy
doméw majg wtasnie taki ksztatt.
Czy zdarzyto Ci sie kiedys jesé
lody albo co$ innego z rozka
waflowego?

3. Maguru ma nietypowa liczbe
palcéw. Kto ma wiecej palcow - Ty
czy Maguru?



Zwierzeta powiedziaty:
,Fajnie bedzie mie¢ nogi!”.

Spiewaly i tanczyly.

1. Mozna tez tanczy¢ na siedzgco
albo na lezaco. A czy zdarzyto Ci
sie kiedys tanczy¢ na kolanach?

2. Te zwierzeta mozna pogrupowac
na wiele sposobow. Niektore maja
uszy, a inne nie. Niektére majag
cate ciato w jednym kolorze, a inne
sg wielokolorowe. Niektére majg
cienkie ogony, a inne nie. Czy
potrafisz wymysli¢ jeszcze inne
sposoby grupowania?

3. Grupowanie rzeczy wedtug ich
cech pomaga nam lepiej zrozumieé
otaczajgcy nas $wiat. Jakie sg
Twoje najwazniejsze cechy?



Zwierzeta powiedziatly, ze
trudno jest petzac.

Bolato je cate ciato.

1. Wolisz petzaé¢ czy chodzi¢?

2. Jak myslisz, czy mysz dostanie
na tyle dtugie nogi, zeby dosiegnagé¢
chmur?

3. Jak myslisz, dlaczego krokody!
ma na sobie plastry?



Kiedy nadszedt wielki dzien,
wiele zwierzat wybrato sie do
domu Maguru.

Zyrafy, lwy, stonie, kroliki,
krokodyle i ptaki ustawity sie
w kolejce.

1. Ale diuga kolejka! Sprébuj
oszacowag, ile zwierzat w niej stoi.

2. Policz wszystkie zwierzeta i
sprawdz, jak blisko udato Ci sie
trafic. Czy udato Ci sie policzy¢ je
wszystkie? Twdj szacunek byt za
wysoKi, za niski czy doktadny?

3. Czy widzisz jakie$ zwierzeta
schodzace w dot? Jak myslisz,
czy z drugiej strony gory jest inna
droga, ktérg mozna zejs¢?



Kazde zwierze dostato cztery
nogi.

Ptakom Maguru dat po dwie
nogi.

1. Ptaki tez sg zwierzetami, wiec
dlaczego potraktowano je inaczej
niz pozostate zwierzeta?

2. O ile mniej nég dostaty ptaki niz
pozostate zwierzeta?

3. A gdyby miec¢ tylko dwie nogi?
Czy to pow6d do narzekania, czy
moze lepiej mie¢ dwie niz cztery?



Po otrzymaniu nég wszystko
sie zmienito.

Niektore zwierzeta tanczyty
z radosci, a inne sig
przewracaty.

1. Popatrz na ich miny. Jakie r6zne
emocje mozna dostrzec u tych
zwierzat?

2. Niektorym zwierzetom trudno
jest przyzwyczai¢ sie do nowych
nég. Czy kiedy prébujesz
czegos$ nowego, sprawia Ci to
przyjemnos$¢, czy czasami bywa
frustrujgce? Co nowego udato Ci
sie ostatnio zrobi¢, cho¢ nie byto
to tatwe?

3. lle z tych zwierzat ma cztery
nogi, a ile ma dwie? lle nég jest
razem na tej stronie?



Poszty pochwali¢ sie ludziom.

Zwierzeta powiedziaty: ,Juz
nigdy nie bedziemy petzac!”.

1. Ludzie réwniez sg zwierzetami i,
podobnie jak ptaki, majg dwie nogi.
Czy zgodnie z tg logikg oznacza
to, ze ludzie sg ptakami?

2. Czy dwa rézne gatunki zwierzat
moga mie¢ wspolng ceche, na
przyktad dwie nogi, a mimo to
nadal sie od siebie r6zni¢? Jak
wiele cech trzeba mie¢ wspolnych,
zeby by¢ takim samym?

3. Jedno z tych zwierzat ma cztery
nogi, ale stoi tylko na dwéch. Ktére
to zwierze?



Ostatni w kolejce byt
krocion6g. Maguru zapytat:
,Czy za Tobg jest jeszcze
kto§?”

Krocion6g odpowiedziat:
.Nie, jestem ostatni”.

1. Kiedy stoisz w kolejce i nie ma
za Toba nikogo, jestes$ ostatnig
osoba. A jesli przed Toba nikogo
nie ma, ktére miejsce zajmujesz
w kolejce?

2. Dlaczego dla Maguru byto
wazne, zeby krociondg byt ostatni?
Jak myslisz, czy Maguru ma juz
dos$¢ obdarowywania zwierzat
nogami?

3. Jak myslisz, co wydarzy sie
dalej?



Maguru pomyslat: ,To juz
ostatnie zwierze. Co zrobie
z pozostatymi nogami?”

Maguru podarowat
krocionogowi wszystkie nogi,
ktére mu zostaty.

1. Krocionog wyglada na bardzo
zadowolonego z tego, ze ma tak
wiele nodg. Czy tez chcesz mie€ az
tyle n6g?

2. Gdyby mie¢ az tyle ndg,
potrzeba bytoby mnéstwa butoéw, a
samo wigzanie sznurowek kazdego
ranka zajmowatoby wieki!

3. Czy potrafisz policzy¢ wszystkie
nogi krocionoga? Jego nazwa
oznacza przeciez ,tysigc nog”.
Tymczasem rekordzista wsrod
krocionogoéw miat az 750 ndg, wiec
okazuje sie, ze nazwa ,krocionég”
nie jest do konca trafna!



Krociondg byt bardzo
szczesliwy. Powiedziat:
.Bede poruszac sie szybciej
niz inni”.

1. Jak myslisz, czy zwierze
porusza sie szybciej tylko dlatego,
ze ma wiecej nég? Czy potrafisz
wymieni¢ czworonozne zwierzeta,
ktére poruszaja sie wolniej niz
ludzie?

2. Czy zdarzyto Ci sie kiedy$
zobaczy¢ krocionoga? Wcale
nie porusza sie zbyt szybko! Jak
myslisz, dlaczego krocionogi sg
takie powolne?

3. Chmury czesto wygladaja tak
jak na tym obrazku - majg ptaski
dot i puszystg gore. Jak myslisz,
dlaczego?



Kiedy krocionég odszedt, do

domu Maguru przyszedt waz.
Powiedziat: ,Prosze, podaruj

mi kilka nég”.

1. Ojej! Nie zostaly juz zadne
nogi, a waz tez ich potrzebuje. Jak
mozna rozwigzac ten problem?

2. Prostokaty to figury, ktére
majg cztery proste boki, tak jak ta
strona. lle prostokgtow potrafisz
znalez¢ na tej stronie?

3. Kwadraty to prostokaty, ktére
maja cztery rowne boki. Czy
potrafisz znalez¢ na tej stronie
prostokat, ktéry jest kwadratem?



Maguru powiedziat:
.,Rozdatem juz wszystkie
nogi. Gdzie bytes?”.

Waz odpowiedziat:
LZaspatem”.

1. Popatrz na ich miny. Jak
myslisz, co czujg?

2. Czy zdarzyto Ci sie kiedy$
zaspac? Fajnie byto dtuzej pospac
czy raczej pojawity sie wyrzuty
sumienia, ze sen trwat tak diugo?

3. lle paskow widzisz na tej
stronie? Czy uda Ci sie policzy¢
je wszystkie?



Maguru sprawdzit, czy
zostaly jeszcze jakie$ nogi.

Nie znalazt zadnej.

1. Opisz kilka prostokatow na
tej stronie. Czy ktores z nich sg
kwadratami?

2. Spojrz na paski na tej

stronie. Niektére z nich sg tylko
fragmentami wiekszych ksztattow.
Czy potrafisz wskazac kilka
prostokatéw, ktére powstajg z tych
paskow?

3. Maguru nie znalazt juz zadnych
ndg. Kiedy czegos nie ma,
mozemy powiedzie¢, ze mamy
tego zero. Zero pomaga ham
okresli¢, ile czego$ nie mamy. A
teraz wymien kilka zabawnych
rzeczy, ktérych masz zero!



Maguru powiedziat do

weza: ,Przykro mi, ale nie
zostaty juz zadne nogi”. Waz
musiat wiec wréci¢ do domu,
petzajgc bez ani jednej nogi.

Od tamtej pory niewiele
sypia. Czeka, zeby
nastepnym razem jako
pierwszy ustawi¢ sie w
kolejce po nogi.

1. To bardzo smutny dzien dla
weza! Czy zdarzyto Ci sie kiedys,
ze byto Ci smutno, bo kto$ dostat
cos, czego Tobie zabrakio?
Cieszyto Cie wtedy szczescie
innych czy byto Ci po prostu zal,
ze Tobie sie nie udato?

2. Czy potrafisz wymieni¢ inne
zwierzeta, ktére nie majg n6g?

3. Obok Maguru jest do$¢ dziwna
chmura! Znajduje sie miedzy
wezem a domem Maguru. Musi
byé naprawde malutka!
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